degroot@multimediamobile.de
Auditive Medien im Unterricht
Einsatzmoglichkeiten

> Fertige Podcast als aktuell authentische Hortexte nutzen.
Beispiel: www.voanews.com / www.learningenglish.voanews.com

> Eigene Podcast zur unterrichtsrelevanten Themen erstellen und Veréffentlichen
Beispiel: www.schulinternetradio.de

> Horverstehensiibungen im Unterricht aufzeichnen und auswerten
> Eigene Musikaufnahmen aufzeichnen, scheiden und bearbeiten

> Eigene Horspiele / Klanggeschichten erstellen

Benoétigtes Equipment

> PC/Mac stationar oder mobil ggf. mit Soundkarte (muss nicht das neuste Modell sein)
> Mikrofon

> Kopfhorer

> Kostenlose Audioschnitt-Software (z.B. Audacity) http://audacity.sourceforge.net

Kopfkino / In Bildern erzdhlen
> Fieldrecording- Methode zur Einstimmung in die Thematik mit anschlieBender Auswertung
Weiterfiihrende Links

Allgemeine Einftihrung
> www.mediaculture-online.de
> www.audiyou.de

Fieldrecording
> www.audiyou.de/fieldrecording.html

Gerdusche und Toéne

> www.hoerspielbox.de

> www.youtube.com/audiolibrary/music
> www.audiyou.de

> www.initiative-hoeren.de

> www.auditorix.de

> www.ohrlotsen.de

> www.ohrenspitzer.de
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Arbeiten mit Audacity

Grundeinstellung

Starten Sie das Programm und wahlen Sie zunachst die ~ e 51
Grund-Einstellungen um die Gerate fir die i o
Audioaufnahme und die Wiedergabe festzulegen. Q meieptn

Wihlen Sie im Menii Gerate > Aufnahme das el ==
verwendete Gerit aus (z.B. Zoom H2). Wahlen Sie im R e = r—

MenU Gerate > Wiedergabe das entsprechende Gerat w

(im Normalfall die Soundkarte des PCs oder Kopfhorer) Tasar

aus.

Spur anlegen / Starten der Aufnahme

Starten Sie die Aufnahme mit Klick auf die

] .
v Aufnahmeschaltflache (roter Punkt).

. . " o] (oML
Die Aufnahme beginnt sofort. —— — Pk v @ O Py O
Eine neue Spur wird angelegt und grafisch . coie;_;, ".] - ;;llh'"|ou'p::o"]_ﬁ :: Ilm ;‘.;'] II(MO';I.O"]' 50
dargestellt. Beenden Sie die Aufnahme durch x[Tompir 1 10
Klick auf die Schaltfliche STOPP (gelbes T ::

Quadrat). e *"““ " . 'Ilﬁ = "
o "
-1.0
Spur bearbeiten
= 0

Um eine Spur zu bearbeiten (trimmen, schneiden, markieren) wahlen Sie

zunachst das Markieren-Werkzeug aus der Werkzeugleiste. =

X Tonspur  w| 1.0

Nun haben Sie die Moglichkeit , mit Mono, 44100z

. . . 32-bit floa 0.5-
gedriickter linker Maustaste, die Spur —
. . . - + 0.0-
oder einzelne Bereiche innerhalb der 0

. L R |-0.5-
Spur zu markieren. 0

-1.0

Loschen von Bereichen

Den markierten Bereich kdnnen sie nun mit Hilfe der Entfernen-Taste auf lhrer Tastatur
entfernen. Das Entfernen von Bereichen am Anfang oder am Ende eine Tonspur nennt man
"trimmen". Natdirlich kénnen Sie auch Bereiche innerhalb einer Tonspur entfernen. Hier
spricht man von "schneiden". Beachten Sie bitte, dass der hintere Teil der Tonspur nachriickt
und ggf. Verdanderungen im zeitlichen Ablauf verursacht. Umgehen kdnnen Sie Dieses, indem
Sie die Stelle nicht I6schen sondern "Bearbeiten" > "Stille einfligen" wahlen.
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Weitere Spuren anlegen

Klicken Sie lediglich auf die oben genannte Aufnahme-Schaltflache. Eine neue Spur wird
erzeugt. Die alte Spur wird nicht tGberschrieben. Schalten Sie ggf. die vorherige Spur auf
"Stumm" um sie wahrend der neuen Aufnahme auszublenden.

Spuren verschieben o ——— . —
| | | s | i | s » :* Rla’v'—éa‘ o‘%‘,‘,ia‘ o |[=F[ma
(Core... 4] #) [ Built-in Output %] [ Built-in Input 15 1 (Mo... 14

Sie kdnnen die einzelnen Spuren auf der Zeitachse W N SN SRR RN, U . .

beliebig verschieben. Aktivieren Sie hierzu das e |

"Verschiebe-Werkzeug", klicken in die zu verschiebende |- o :|s

Spur und halten die linke Maustaste gedriickt. Sie i

kénnen die Spur nun auf der Zeitachse frei verschieben .= .| %W

und bewegen. =

Lautstarke verandern

<~ Am einfachsten ldsst sich die Lautstarke der jeweiligen Spur mit Hilfe der Regler

Mono, 44100Hz
32-bit float

wm s | aufderlinken Spurseite beeinflussen. Hier sehen Sie jeweils einen Schieberegler

L0 fur das Panorama und die Lautstarke.
L o i
' 1
—
= n ‘ I%‘? ; :} = w = @
A B O sk a3 3 ¢ py - o amal@Mw]H
(Core... %] #) [ Built-in Output 3] S Built-in Input 13 1 (Mo... %)
Sie kénnen die Lautstarke aber auch individuell mit =
o . . EEECE
Hilfe des "Hullkurven-Werkzeuges" bearbeiten. e

Hierbei wird die Veranderung dann auch optisch in e

der Spur sichtbar. =l e W
L o R [-054

-1.0

Jede Spur erhadlt nun ober- und unterhalb der Randmarkierungen eine blaue horizontale
Linie. Mit Linksklick der Maus erzeugen Sie kleine Markierungspunkte. Innerhalb dieser
Bereiche kbnnen Sie nun mit Mausbewegungen die Lautstarkekurve anpassen.

x| Tonspur A4
Mono, 44100Hz

] —\
32-bit float 0.5 /\—
stumm | Solo |
- 0.0
(R |
L R |-05

2 | ~— |
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Effekte

StandardmaRig sind auch die gangigsten Audioeffekte in Audacity integriert. Hierzu gehoren
Hall, Echo, Normalisieren, Rlickwarts, Tonhéhen und Tempoveranderungen usw.
Um einen Effekt zu nutzen, markieren Sie

. . . . n H L4 I_Z/ L ;‘ .... ;‘ o ‘. o7 2 ‘»7 b
eine Spur oder einen Teil einer Spur und e I ISV TIERR! i CiCEOCL
wahlen Sie einen Effekt aus. Sie kénnen e e o TR v e w  w | we
innerhalb eines Effektes diverse =iy e ——

Parameter einstellen und diese auch ot 05! e
Vorhoren. =) e vor: ()| O s @
= o + | 0.0- ; Halbtonschritte: 0.00
SRRCIR RO Frequenz (Hz): von [135.602] to 135.692
S Anderung in%: 0.000 | 5
Exportieren

Das fertige Ergebnis wird in Audacity als aup-Datei gespeichert und kann auch nur von
Audacity geoffnet werden. Um das Audio-Ergebnis in ein gangiges Audioformat (mp3, wav,
etc.) zu wandeln, muss es zundchst exportiert werden. Wahlen Sie hierzu Datei > Exportieren
und wahlen den Zielort (z.B. Desktop) aus. Im folgenden Fenster wahlen Sie als Zielformat
mp3. Dieses Format hat sich aufgrund seiner deutlich geringeren DateigréRe im Internet
etabliert. Falls das mp3-Format nicht zur Verfligung steht, installieren Sie zunachst den
Lame-Codec fiir Audacity. Diesen finden Sie kostenlos im Internet.

MP3-Exporteinstellungen

Unter Optionen kénnen Sie nun die MP3 Bit-Rate-Modus: () Vorei (O Bereich () Durchschnittlich (®) Festwert
ep e N . . . Qualitat | 128 kbit/s :]

Qualitat einstellen. Belassen Sie hier die et S e T—

Standardeinstellungen auf 128 Kbit/sec. Kanal-Modus: @ Joint Stereo (O Stereo

( Abbrechen )

Sofern Sie als Zielformat mp3 gewahlt haben, kénnen Sie im nachfolgenden Fenster auch die
Metadaten verdandern. Dies sind zusatzliche Angaben lber Autor, Album, Genre,

Erscheinungsjahr etc. und kénnen direkt in der Prere S
mp3 Datei gespeichert Werden. Die géngigen Verwend:::e die Pfeiltasten (oder EINGABE nachdev:e:nrbeltung)um zu navigieren.
Audioplayer zeigen diese Informationen dann bei
Bedarf an. Eine Eingabe ist aber nicht zwingend Spurmummer

. Jahr
notwendig. Genre

Bemerkungen
’Hinzuﬁigen\ (‘Entfernen )  ( Léschen )
Tipp ! (Bearbeiten... ) ( Zuricksetzen... ) (Laden... ) (Speichern... )  ( Set Default )

Videoanleitungen finden Sie unter:
http://www.audiyou.de/tipps/tipps-
schnittprogramme.html 4

CAbbrechen) GOl
Abbrechen OK

\ooreeen )



