Ziele

Auditive Medien

Back to the roots...

[ 1

raun nach 0. Nasckn

6 Stk wahminmen {und enragen]
o Knpkin enschaten &

AN

Einsatzmiglichkeiten

-
fI——

Movematmeren, T b e h e e

M i gona i issorvchinm sk

Soundfotografie

=Wie siehl de gehtire Siuation in eer Phamosis s 7
= Nheren Sie sich Sichpunete ...

How to Horspiel

o Ideen und Manuskript

= Gesschchien in Bidemn erzahien osclmllt und Vel ung

= Huker Enedeen = Sekrllprogramm
= I ek e dustem = Sprecherspuren tmmen, schneiden & sauberm
= Effmte

> ATTOSpaTe erzeugen
= Gerdusche seibermachen cder Konserse
= Musk und Soundiepnch
= Esgport und Viastillandichung
€) sprecher und Autnahme
= Spmmcher Castng /G ichige Bole inden
« Tuchrik ¢ Mkafcne, Schriftrogramey, PC, Kopfhirer
= sarnahmerum §Amordenngsn

= Marnh=elehn e ! LD oge, Enzeine Seonen aufnehmem Hﬂrsgl el Aufbau

Technik & Tone




Auditive Medien
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Einsatzmoglichkeiten —

% Fertige Audiobeitrage aus dem Internet laden und
auf benoétigte LAngen anpassen

HK Eigene Horspiele und Klanggeschichten erstellen

¥ Audio-Guides

, x Podcasts erstellen und veroffentlichen
¥ Musikaufnahmen

¥ Eigene auditive Unterrichtsmaterialien erstellen



How to Hors

Hoérspiele und Klanggeschichten in der aktiven Medienarbeit




Medienkompetenzen nach D. Baacke

Medienanalyse

Medienkritik

Medienkunde
Mediengestaltung

Perspektivenwechsel & Lebensweltorientierung
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Definition nach Dieter Baacke

Medienanalyse

Medienkritik

Medienkunde
Mediengestaltung

Perspektivenwechsel & Lebensweltorientierung



Medienanalyse

Medienkritik

Medienkunde
Mediengestaltung
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O
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Medienkritik

> Konzentration visueller und sprachlicher (Werbe)Botschaften ist hoch

> Wirklichkeit aus zweiter Hand

> Reales oder mediengemachtes Weltbild ?

> Informationen mussen heute hip, trendy aufgemacht und als buntes Spektakel inszeniert sein

Medienkunde
> Fur ein Horspiel relevante Mediengerate kennenlernen und nutzen sowie
vorhandenes Wissen erweitern (Expertenkompetenz)

Mediengestaltung

> Aufbau eines Hdrspiels analysieren und verstehen und selbst in die
Rolle des Autors, Sprechers und Tontechnikers schltpfen.
Stichwort: Perspektivenwechseln !



Back to the roots...
o Abschalten " Urlaub fir die Ohren” ,

¥

e Stille wahrnehmen (und ertragen)

o Kopfkino einschalten @




Soundfotog rafie

> Wie sieht die gehdrte Situation in ihrer Phantasie aus ?
> Notieren Sie sich Stichpunkte ...

h Schnitt und Vertonuna



> Wie sieht die gehdrte Situation in ihrer Phanta
> Notieren Sie sich Stichpunkte ...

How to Horspiel

o Ideen und Manuskript

> Geschichten in Bildern erzéhlen o Schnitt und Vertonung

> Roter Faden > Schnittprogramm

> |deen sammeln und clustern > Sprecherspuren trimmen, schneiden & saubern
> Effekte

> Atmosphare erzeugen

> Gerausche selbermachen oder Konserve
> Musik und Soundteppich

> Export und Veroffentlichung

9 Sprecher und Aufnahme

> Sprecher Casting / Die richtige Rolle finden
> Technik / Mikrofone, Schnittprogramm, PC, Kopfhorer
> Aufnahmeraum / Anforderungen

> Aufnahmetechniken / Live-Dialoge, Einzelne Szenen aufnehmen Hbrseiel




Horspiel Aufbau

Gerausche fl B |




Technik & Tone

www.hoerspielbox.de
www.audiyou.de
www.medienpaedagogik-praxis.de

Tone aus der Konserve I




Technik & TOone
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Tone aus der Konserve
www.hoerspielbox.de




Tone aus der Konserve

www.hoerspielbox.de
www.audiyou.de
www.medienpaedagogik-praxis.de



£

Garageband (iOS)

Stagelight (Android)




